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6 NIMMT
Le 6ème prendWolfgang KramerAuteur

Allemagne

10 €

Bête à cornes veut dire Imbécile en allemand et donc dans ce jeu,
pour ne pas être un imbécile il faudra récupérer le moins possible de
ces ‘Bêtes à cornes’.

But du jeu
Le retour de Wolfgang Kramer! Un des plus vieux créateurs allemand.
Un futur classique sans aucun doute vendu déjà à plus d’un million
d’exemplaires en Allemagne. L’essayer c’est l’adopter même pour un
non-joueur.

Commentaires

Simplicité
Simultanéité
Surprises
Originalité
Variantes multiples
Un classique

Points forts

Asterix
Adel verflichtet
Stupide vautour
Olympia 2000
Würmeln

Si vous avez aimé

MEILLEUR JEU 1994, LE JEU DE CARTES DE 1994
dès 9 ans - 2 à 10 Joueurs

Editeur Amigo (1994)
Durée 15 mn

6 NIMMT JUNIOR
Wolfgang KramerAuteur
Allemagne

10 €

L’orage gronde à l’horizon. Aidez les animaux à rentrer dans les
étables pour s’abriter. Pour éviter la bousculade, mettez les en file
indienne. Dès que 6 animaux différents s’y trouvent, ils peuvent rentrer
et vous les gagnez.

But du jeu
Tout en conservant l’esprit du 6 èm qui prend la rangée (comme 6
Nimmt, dont il est tiré), les joueurs choisissent où ils vont placer la
carte qu’ils viennent de piocher. L’effet de surprise et le choix sont
conservés, tout en étant adapté aux plus jeunes. Les variantes
permettent de faire évoluer le jeux pour les plus grands.

Commentaires

Observation
Dénombrement
Choix
Evolution

Points forts

Chut le petit dort
Ketch up (Yummy)
Coloretto
6 Nimmt

Si vous avez aimé

dès 5 ans - 2 à 5 Joueurs
Editeur Amigo (2009)

Durée 20 mn
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