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123 GAME 6 NIMMT

Auteur Christine Welz 123 Jeu dés 3 ans-1a4 Joueurs Auteur Wolfgang Kramer Le 6eme prend dés 9 ans - 2 a 10 Joueurs
Allemagne Editeur Ravensburger (2008) Allemagne MeiLieur Jeu 1994, Le Jeu pe Carres oe 1994 Editeur Amigo (1994)
Durée 10 a 15 mn R i o Durée 15 mn
20 € 10 €
Points forts Points forts
Dénombrement Simplicité
Mémoire Simultanéité
Constellations Surprises
Apprentissage des chiffres Originalité
Variantes multiples
Un classique

Si vous avez aimé

Asterix
Adel verflichtet
Stupide vautour

Si vous avez aimé

Clown
Komm raus du wurm

RS &gicSasenay

Olympia 2000
Wirmeln
But du jeu Commentaires But du jeu Commentaires
Quel plaisir de voir les 6 oiseaux virevolter, les 3 chats jouer avec une  Voici un jeux de mémoire dans un design trés classique. Il joue surla  Béte & comes veut dire Imbécile en allemand et donc dans ce jeu, Le retour de Wolfgang Kramer! Un des plus vieux créateurs allemand.
balle ou I'énorme rhinocéros courir. Tous les animaux sont en pleine  notion dénombrement sous plusieurs formes : constellation, quantité ~ pour ne pas étre un imbécile il faudra récupérer le moins possible de  Un futur classique sans aucun doute vendu déja & plus d’un million
activité. Et maintenant, il est temps de les compter pour étre certain et chiffre. Excellent pour s’éxercer aux premiéres notions de ces ‘Bétes a cornes’. d’exemplaires en Allemagne. L’essayer c’est I'adopter méme pour un

qu'ils sont tous la. Le premier joueur a récupérer le chiffre, la mathématiques. non-joueur.
constellation et le nombre de doigt de chaque groupe d’animaux qu'’il
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